VOCA'VILLE

A VOUS DE JOUER...

@ Constituez deux équipes. Dans chaque équipe, une personne fait deviner BUT DU JEU

au reste de I'équipe le mot inscrit sur sa carte. Elle dispose de 40 secondes

pour faire un deviner un maximum de mots a son équipe. FAITES DEVINER A VOTRE

Afttention : Ne pas employer de mots de la méme famille que le mot inscrit
(exemple : pour faire deviner le mot « architecte », je ne dois pas employer

le mot « architecture »).

EQUIPE UN MAXIMUM DE

MOTS SUR LES THEMES
DE L' ARCHITECTURE ET

@ Si I'équipe trouve le mot, elle garde la carte. Cela permet de comptabiliser L'URBANISME AVANT LA FIN
les points en fin de partie. Il est autorisé de passer son tour, la carte non DU CHRONOMETRE !

trouvée est remise dans le paquet.

@ Une fois les 40 secondes écoulées, c'est a I'équipe adverse de jouer. Et
ainsi de suite jusqu’a ce qu'il ny ait plus de cartes.

@ L'équipe comptabilisant le plus grand nombre de points gagne !

PRINT & PLAY : MODE D’EMPLOI

PIECES ET MATERIEL

> 36 cartes de jeu avec
2 mots a faire deviner

par cartes
> 1regle du jeu
> 1 boite de jeu

FABRIQUER SON EXEMPLAIRE DE JEU

Les regles du jeu // Page 1
Imprimer cette page en A4 recto. La plier pour pouvoir la glisser dans la
boite du jeu

Les 36 cartes // Pages 2a 15
Imprimer les pages A4 en recto-verso «en retournant sur les bords longs».
Découper les cartes et arrondir les angles.

@ La boite de jeu // Pages 16 et 17
Imprimer les 2 pages en recto-verso «en retournant sur les bords longs».
Découper le patron de la boite en suivant les lignes continues.
Les lignes en pointillés marquent les plis et les bandes grises les tranches
a coller.

... Votre jeu est prét, il ne reste plus qu'a jouer !

Jeu congu par la Compagnie des réves urbains.

Le jeu Voca'ville est sous licence Creative Commons : “=" sv_nc sa
Pour consulter une copie de la licence, visitez https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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PATRON RECTO/VERSO POUR LA BOITE DU JEU :

This tuckbox was generated by
software written by Craig P. Forbes.

The box is based on a design by
Elliott C. Evans. See his page,
http://www.ee0Or.com/boxes/ for more
information and assembly
instructions.

Go to
http://www.cpforbes.net/tuckbox to
generate more box templates.
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UN JEU POUR COMPRENDRE LE VOCABULAIRE DE LA VILLE
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